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1. Samhallssimulatorn

Samhallssimulatorn ar ett pedagogiskt spel riktat till arskurserna 7-9, gymnasieskolor och
yrkeslaroanstalter. Syftet med spelet ar att vacka diskussion i klassen och 6ka elevernas forstaelse for
samhallets verksamhet, omréstning och sociala orattvisor. Demoversionen har skapats i projektet
KIVAT och den fokuserar pa klimat- och miljéfragor samt ger majlighet att bekanta sig med spelet
utan kostnad.

2. Intern kommunikation

Det ar av storsta vikt att informera om ibruktagningen av demoversionen av Samhallssimulatorn till
rektorerna och lararna. Det basta sattet torde vara att skicka spelanvisningar eller ett informationspaket

om spelet per e-post till skolornas rektorer sa att de kan vidarebefordra meddelandet till Iararna.

For att underlatta kommunikationen har vi skapat ett fardigt dokument med grundlaggande information
om spelet samt spelanvisningar sa att lararna kan ta i bruk demoversionen av Samhallssimulatorn i

klassen.

2. Extern kommunikation

Eleverna kan bekanta sig med Samhallssimulatorn i skolan, men for att vacka diskussion kan kommunen
efter en tids testning dven informera om spelet till de évriga invanarna. For detta har vi utarbetat

Facebook- och Instagram-inlagg som kan anvandas i kommunens egna sociala mediekanaler.
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